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Pravidla a prabéh hry

1. Cilem S$ifrovaci hry SifT je postupné vylustit vSechny $ifry umisténé na trase po
Tabore a ziskat cilové heslo. To vSe v co nejkrat§im mozném Case.

2. Co nezapomenout s sebou! Tuzku, papir (nejlépe CtvereCkovany), nazky,
izolepu/lepidlo popf. mapu nebo mapy.cz v mobilu. Zajistit si pitny rezim a byt
pfipraven i na nepfizen podasi. Sifrovagka se kona za kazdého podasi!

3. Registrace tymU probéhne v sobotu 14. 5. 2022 v 8:15-8:50 v Klubovce v pfizemi

Méstské knihovny Tabor (Jirdaskova ul. 1775) - po registraci a zaplaceni startovného

100 Ké v hotovosti (za tym) dostanete prvni $ifru v zalepené obalce. Sifru mazete

oteviit az po startu! Dale dostanete napovédy a reSeni ke kazdé Siffe a kartu

tymu. Oboje na konci hry odevzdate v cili!

Hromadny start probéhne v sobotu 14.5.2022 v 9:00 na Namésti T. G. M.

Vylusténi prvni Sifry vas posle na dalSi stanovisté. Tam vyhledate a vyzvednete z

plastovych desek dalsi ifru - papir s logem SifT a jménem dané $ifry (kazda Sifra

ma své jméno). Berte si vzdy pouze dva papiry se zadanim Sifry a zanechte
desky na stejném misté pro dalSi spoluhrace!

6. VSechny obdrzené materialy i vylusténé Sifry si nechavejte a nezahazujte, nikdy
nevite, jestli se jesté nékdy nebudou hodit.

7. V pripadé, Ze si nebudete védét rady nebo vas bude tlacit ¢as, muzete pouzit
napovédu nebo feSeni Sifry. To vam pomUze k nalezeni dalSiho stanovisté. Pouziti
napovédy nebo resSeni Sifry oznacte v karté tymu!

8. Za kazdou pouzitou napovédu vam v cili bude pfipocteno 15 minut k vyslednému
Casu. Za kazdé pouziti feSeni Sifry vam v cili bude pfipoCteno 30 minut k
vyslednému Casu. V pfipadé, Ze pouZijete napovédu a posléze i feSeni, budou
zapocitany trestné minuty pouze za pouziti feseni, tedy 30 minut.

9. Vylusténim posledni Sifry ziskate cilové heslo, které napisete do karty tymu.
Okamzikem odevzdani karty tymu s cilovym heslem se ukonéi pocitani vaseho
Casu. Cil je na stejném misté jako registrace (Klubovka v knihovné).

10.Trasa je vytvofena tak, abyste ji stihli cca za 4 hodiny. VSechny tymy musi byt v
cili nejpozdéji do 14:00 hod.! Kdo nestihne trasu dokoncit, bude mu za kazdou
nedokoncenou Sifru i cilové heslo pocitan pocet trestnych bodu, jako kdyby vyuZil
feSeni Sifry (30 minut).

11. Hrajte férové! Neni povoleno sledovat jiné tymy, odposlouchavat nebo opisovat
jejich FeSeni Sifer, hledat dalSi stanovisté odhadem a jinak ne€estné si dopomahat k
rychlejSimu postupu hrou.

12.VyhlaSeni vitéza probéhne ve 14:30 na Nameésti T.G.M. Vysledky budou také
zvefejnény na webu a facebooku knihovny.

13.Pokud byste se cestou ztratili, a to jak v Sifrach, tak i na trase, je vZdy mozné volat
na tel: 775 442 777 pro pomoc!

14.Poradatelé nezodpovidaji za bezpeénost tymu béhem hry ani za jakékoli pfestupky
zpusobené ucastniky. Od ucastniki se vyzaduje slusné chovani, ohleduplnost vUdi
okoli a dodrzovani veskerych aktualné platnych pfedpisti a zakonu.

15.Upozorniujeme vSechny ucastniky, Zze akce bude fotografovana. Vzniklé fotografie
umistime na webu a facebooku knihovny. Pokud si nepfejete byt fotografovani,
prosime, sdélte nam to. Dékujeme.

16.Drzime vam palce a prejeme paradni zazitek a radost z pohybu i Sifrovani!
Realizaéni tym SifTu, Mé&stska knihovna Tabor
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